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Tulajdonsagok

SK2-EM

Programozas

- Kivitel:

- Telepitési kornyezet:
+ Olvashato kartya:

« Protokoll:

Onalldé mikodésl kartyaolvaso és kodzar

Kép

- Visszajelzés:

* Programozas:

- Bemenetek:

+ Kimenetek:

* M(ikodési modok:
* Nyitas:

Specifikacio

Fekete, mlanyag

Kiiltéri/beltéri

125 kHz EM

Wiegand 26~34 bit ki- és bemenet
LED, berregé

Tasztatlrarol, mesterkartyaval
Nyitdgomb, nyitasérzékeld, riasztd
Relés

|dézitett, bistabil

Kartya, nyitokod, kartya+nyitokod

- Tapfesziiltség:

- Aramfelvétel:

+ Olvasasi tavolsag:

+ Memoria kapacitas:
- |d6zités:

+ Homérséklet tlrés:
- Paratartalom tdreés:
* Méret:

Bekoteés

12-24 V DC

<35 mA (nyugalmi)

2-6 cm

1.000 felhasznald (2 panik)
1-99 mp

-40°C ~ +60°C

<98%

50 x 123 x 22 mm

KEK
NARANCS
LILA
PIROS
SARGA
BARNA
SZURKE
ZOLD
FEHER
FEKETE

Leiras

Az 6nallé mikodeési kartyaolvasok nagy biztonsagi eszkoz-
ok, alkalmasak szinte barmilyen belép6pont vezérlésére.
Telepitésiik és hasznalatuk rendkiviil egyszerd.

Az SK2-EM egy esztétikus, fekete miianyag kartyaolvaso

és kodzar. IP66 védelmének kdszénhetben kiiltéren is
telepithetd, LED-es és berregé visszajelzéssel rendelkezik.
Mikodhet vezérlé és segédolvasdé modban is.

Programozas

Relé NO kimenet
Relé NC kimenet
Relé COM kimenet

+V DC

Nyitogomb bemenet
Nyitasérzékeld
Riaszto negativ polus
Wiegand DO

Wiegand D1

GND

Belépés programozdé médba:

A programoz6 modba (tovabbiakban PM) valo belépéshez
nyomja meg a * gombot, majd irja be a mesterkodot (gyarilag
123456), végiil zarja le #-tel. Ekkor a LED hirtelen zoldre valt,
majd pirosan elkezd villogni. Inaktivitas esetén 25 masodperc
malva kilép a PM-bdl az eszkoz, és visszatér nyugalmi helyzet-
be. A PM-bél és az almeniikbél a * gombbal léphet ki.

Mesterkod megvaltoztatasa

Lépjen be a PM-be, majd nyomja meg a 0-t, ekkor a LED
narancssargara valt. Ezutan irja be kétszer az j 6-jegyii kodot,
mindkétszer #-tel a végén.

Gyari beallitasok visszaallitasa

A gyari beallitasok visszaallitasakor minden beallitas visszaall
a gyari értékre, valamint a mesterkartyak is torlédnek, és

a gyari mesterkod is visszaallitasra keriil, a felhasznalok
azonban megmaradnak. A visszaallitashoz kapcsolja le a
tapegységet, majd nyomja le a nyitogombot (amennyiben
nincs nyitogomb bekatve, Ggy a sarga vezetéket kell a
feketével rovidre zarnia), majd a gombot nyomva tartva
kapcsolja vissza a a tapegységet. Ha jol csinalta, az eszkoz
LED-je narancssargan vilagit és két sipszot hall. Ekkor 10
masodperce van, hogy ilj mesterkartyakat tanitson fel,
amihez csak le kell hiznia két kartyat (nem muszaj az eredeti
mestereket hasznalni), melkyekbdl az elsé a hozzaado kartya
lesz, a masodik a torlé. Ha nem szeretne, mester kartyakat
hozzaadni, csak varja ki a 10 masodpet, ami utan egy sipszot
fog hallani, a led z6lden felvillan, majd visszatér nyugalmi
allapotba. A visszaallitas ezzel megtortént.

Kartya feltanitasa mesterkartyaval:

Alapallapotban hizza le a tanitd mesterkartyat, mire az eszkoz
sargan kezd vilagitani. Ezt kovetéen folyamatosan egymas utan
beolvashatjuk a tanitando kartyakat. Ha a mentés sikeres,

az eszkoz egy rovid sipszoval, és zold fénnyel jelez vissza.
Miutan végzett, hiizza le Gjra a tanito kartyat, hogy kilépjen a
tanitasbol.

Kartya torlése mesterkartyaval:

Alapallapotban hizza le a torl6 mesterkartyat, mire az eszk6z
sargan kezd vilagitani. Ezt kovetéen folyamatosan egymas utan
beolvashatjuk a torlendé kartyakat. Ha a torlés sikeres, az
eszkoz egy rovid sipszoval, és zold fennyel jelez vissza. Miutan
végzett, hizza le Gjra a torld kartyat, hogy kilépjen a torlésbol.
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Programozas

Bekotesi rajz

Felhasznalék hozzaadasa:

Lépjen be a PM-be, majd nyomja meg az 1-et. Ezutan sorban
hizza le a feltanitani kivant kartyakat, vagy irja be a kartya-
szamokat #-tel utanuk, vagy a kivant 4~6-jegyi nyitokodokat
szintén #-tel utanuk. Ekkor az eszk6z automatikusan ad
azonositot a felhasznaloknak, mindig a legelsé szabad
azonositot elényben részesitve.

Amennyiben On kivan azonositot adni a felhasznaloknak, tgy a
feltanitando kartyak, kartyaszamok, vagy nyitokodok elétt irja
be a kivant azonositot #-tel a végén.

Lehetdség van kartyak csoportos felvételére is, ehhez az 1-es
almeniiben elészor a kezd6azonositét adja meg #-tel a végén,
majd a feltanitani kivant kartyamennyiséget szintén #-tel a
végeén, végiil a kezd6 kartyaszamot megint #-tel a végén. Ennél
a modszernél a mennyiség nem lehet nagyobb a még szabad
azonositok szamanal, valamint a kartyaknak folyamatos
szamozasuaknak kell lenniiik.

Nyitokéd modositasa:

Nyomja meg a *-ot, majd hizza le a felhasznalo kartyajat, vagy
adja meg az azonositéjat #-tel a végén. Ezutan adja meg a régi
nyitokodot #-tel a végén (amennyiben a fel-hasznalohoz még
nem volt nyitokod tanitva, a régi kod 8888), és végiil az ij

4~6-jegyii nyitokodot kétszer, mindkétszer #-tel a végén.

Panikfelhasznalé hozzaadasa:

Lépjen be a PM-be, majd nyomja meg az 1-et. Ezutan adja
meg a panikfelhasznalo azonositojat (998 vagy 999), nyomja
meg a # gombot majd hizza le a kartyat, vagy adja meg a
kartyaszamot #-tel a végén, vagy a nyitokodot szintén #-tel a
végén.

Felhasznalék torlése:

Lépjen be a PM-be, majd nyomja meg az 2-t. Ezutan adja meg
az azonositot #-tel a végén, vagy hizza le a kartyat, vagy adja
meg a kartyaszamot #-tel a végén.

Panikfelhazsnalok csak azonosité alapjan torélhetéek a fen-
tiek alapjan.

Lehetdseég van az 6sszes felhasznalé egyidejii torlésére is,
ehhez a 2-es almeniiben a mesterkodot adja meg #-tel a
végen.
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Zar vezérlésének beallitasa:

Lépjen be a PM-be, majd nyomja meg az 3-at. Ezutan irja be a
nyitasi idézitést masodpercben 1 és 99 kozott #-tel a végén.
Bistabil iizemmédhoz a 0-3as idézitést kell kivalasztani. A gyari
beallitas 5 masodperc.

Nyitasi mod beallitasa:
Lépjen be a PM-be, majd nyomja meg a taviranyiton az 4-et.
Ezutan valassza ki a kdvetkezék koziil, az Onnek sziikségeset:

c0-># CSAK Rartyas belépés

c1-># Kartyas ES nyitokodos belépés, a kartya
lehizas utan az eszk6z nyitokodot var

c2->4 Kartyas VAGY nyitokodos belépés

+3->#->[2~9]-># Tobbkartyas belépés, az eszkoz
2-9 kartya leh{izasat varja egymas utan.

Riasztasi id6zités beallitasa:

Lépjen be a PM-be, majd nyomja meg a taviranyiton az 5-6t.
Ezutan irja be a riasztasi id6zitést percben 0 és 30 kozott #-tel
a végeén. A gyari beallitas 1 perc.

Riasztas beallitasa:
Lépjen be a PM-be, majd nyomja meg a taviranyiton az 6-ot.
Ezutan valassza ki a kdvetkezék koziil, az Onnek sziikségeset:

+0-># Vedelmi mod kikapcsolva

*1-># Letiltas bekapcsolva - 10 érvénytelen belépési kisér-
let utan az eszk6z 10 percre letilt mindent.

+2-># Riasztas bekapcsolva - 10 érvénytelen belépési Risér-

let utan riasztas. A riasztas leallitasahoz irja be a
mesterkodot és #, vagy hiizzon le egy érvényes Rartyat.
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Szerelési és miiszaki rajz

Visszajelzés beallitasa:
Lépjen be a PM-be, majd nyomja meg a taviranyiton az 7-et.
Ezutan valassza ki a kovetkezék koziil, az Onnek sziikségeset:

c0-># Berregé Rikapcsoldsa
c1->4 Berregé bekapcsolasa
4> LED Rikapcsolasa
*5->4 LED bekapcsolasa

Vezérlé/segédolvasd mod:
Lépjen be a PM-be, majd nyomja meg a taviranyiton az 7-et.
Ezutan 2 - > # a vezérlé maod, 3 - > # a segédolvasé mad.

Wiegand protokoll beallitas:
Lépjen be a PM-be, majd nyomja meg a taviranyiton az 8-at.
Ezutan 26 - > # a 26 bites, 34 - > # a 34 bites protokoll.

Adatok masolasa:

Egyik SK2-EM adatait (beallitas, felhasznalok) at lehet menteni
egy masikra. Ehhez kosse be a tapegységet mindkét eszkozre,
és kosse 0ssze a zold és fehér (DO, D1) vezetékeket. Ezutan
amelyik eszkoz adatait at akarja menteni, azon a PM-ben
nyomja meg a 96-ot #-tel a végén. Maximum 3 percen beliil az
Osszes adatot attolti a masik eszkozre.

Zsiliprendszer:
Lépjen be a PM-be, majd nyomja meg a taviranyiton az 9-et.
Ezutan 1- > # a zsiliprendszer bekapcsolasa, 0 - > # a kikapcsolas.
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Azonosito: Egyedi felhasznaloi sorszam 0-997 lehet. A 998 és
999 azonosito a panikfelhasznaloke

Kartyaszam: Kartyara nyomtatott utolso 8 szamjegy. A
kulcstarto tipusil tag-ek esetén a szamot at kell alakitani a
kartyaszam konvertaloval.

Nyitokod: 4-6 digites felhasznaloi nyitokod, segitségével
nyithato az ajto. 8888 nem adhato meg. Nyitas esetén #-tel le
kell zarni.
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